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Стихийное сакральное / 02

«Алтари Неизведанного: Стихийное Сакральное» — это образовательная  
программа, целью которой является осознание стихийных сакральных  
объектов по всей России при помощи исследовательской методики. В основе 
этой методики лежит научный подход, благодаря которому участники поэтапно 
смогут достичь наилучшего результата

Участников воркшопа ждет интересный эскперимент в мир знаний и  
эмоций, создание каталога сакральных объектов, а также общение с  
экспертами в заявленной теме. Под руководством кураторов участники 
создадут свой собственный стихийный алтарь, который станет частью 
инсталляции в Музее архитектуры им. Щусева
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Условия участия / 03

Студенты ВУЗов
Студенты ССУЗов

Молодые специалисты

Для участия в воркшопе необходимо  
подать заявку через специальную форму 

от 18 до 35 лет
Формирование 5-ти команд  

после отбора участников

* участие в программе является бесплатным

** транспортные расходы и проживание в период очного этапа программы осуществляется за счет участников

КТО МОЖЕТ УЧАСТВОВАТЬ? ВОЗРАСТНЫЕ ОГРАНИЧЕНИЯ СТРУКТУРА РАБОТЫ



Анкета участника / 04

АНКЕТА УЧАСТНИКА

ВИДЕООБРАЩЕНИЕ ПОРТФОЛИОХАРД-СКИЛЛЫ

•	 ФИО
•	 Студент / специалист
•	 ВУЗ, направление, курс / организация, специальность
•	 Хард-скиллы 
•	 Видеообращение
•	 Портфолио

•	 ФИО
•	 где учится / работает, специальность
•	 мотивация участвовать в проекте
•	 предыдущий опыт участия в воркшопах
•	 роль в команде

Требования к видео:
•	не более 100 Мб
•	хорошее качество изображения и звука
•	приветствуется креатив

Достаточно знать, хотя бы одну программу из списка 
по категориям - моделирование / визуализация

•	 формат PDF
•	 размер не более 25 Мб
•	 не менее 3х релевантных работ (благоу-

стройство, 3D моделирование и т.д.)
•	 роль участника в проекте (при условии, что 

проект групповой)

•	 SketchUp / Revit / Archicad / Rhino -  
моделирование

•	 Lumion / Twinmotion / D5 / 3dsMax -  
визуализация

•	 Photoshop / Illustrator / InDesign
•	 Знание и умение работать в нейросетях
•	 Другое



Формирование команд / 05
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КОМАНДА 1

КОМАНДА 2

КОМАНДА 3

КОМАНДА 4

КОМАНДА 5

25 
УЧАСТНИКОВ



Приглашенные лекторы

Ксения Васильева

Культуролог, гид по Кузбассу, 
победитель Всероссийского 
конкурса «Маршрут года» 
2022г.

Николай Плужников

Этнограф, кандидат  
исторических наук

Мы в поисках лектора!

Отправьте заявку, если хотите 
внести свой вклад

Анкета лектора

Дорожная карта / 06

Подача заявок 
Вводная лекция

Семинар 1
- знакомство с  
участниками 

- сбор информации по 
объектам

- анализ информации

- формирование  
команд

-разбор аспектов и 
объектов

- формирование  
формулы аспекта

- сводка аналитических 
данных

- работа над аспектами и 
формулой сакрального - эскизы команд

- финал аналитики
- начало работы над 
финальным объектом

- продолжение работы 
над объектом - просмотр итогов

- создание комнады 
тим-лидеров

- демонстрация работ 
тим-лидеров

- выбор эскиза
формирование слайдов

- просмотр работы и 
обсуждение

-  создание цельной 
3Д модели командой 

тимлидов

Семинар 3 Семинар 5 Семинар 7Семинар 6Семинар 2 Семинар 4

5 5 25
аспектов команд участников

НАЧАЛО РАБОТЫ

01.10 14.1012.10 - 13.10

1-й блок
Исследование и анализ Обсуждение Практическая деятельность

2-й блок 3-й блок

Отправка эскиза 
экспозиции

Монтирование  
экспозиции

Завершение

online
встреча

online
встреча

online
встреча

online
встреча

online
встреча

online
встреча

online
встреча

Вводная 
лекция



Сорокин Иван Сергеевич

Архитектор-градостроитель,
руководитель проекта

Якубова Камила Рашидовна

Главный специалист-архитектор

Ядадиев Соломон Рафикович

Архитектор

Кураторы / 07



Подача заявок Открытый Город 2024Видео-анонс


